
OŚWIETLENIE -INFORMACJE PODSTAWOWE

Założenie wymiarów sceny jest następujące:
12 metrów szerokości, 8 metrów głębokości, 6,5 metra prześwit między 
sceną o konstrukcją.
W przypadku innych wymiarów sceny, będziemy wysyłali rysunki i korekty 
wymiarów, ustawienia  sprzętu oraz  osób.
Ważne jest czarne okotarowaniez tyłu ( czysty bez zniszczeń horyzont ) 
oraz boczne krycie albo w postaci kulisówekalbo pełnego materiału ( 
poproszę o kontakt )

OŚWIETLENIE FRONTOWE
Ważne są równe odległości pomiędzy głowami

OŚWIETLENIE KONTROWE
W zależności od szerokości konstrukcji kontrowejpotrzebne są marginesy z 
prawej i lewej strony. B-eyepowinny być zwieszone około 60-70 cm 
poniżej konstrukcji najlepiej na rurce do której będą zamontowane listwy 
RGBW.

OŚWIETLENIE NA SŁUPACH i ZIEMI
Słupy powinny być stabilne w wysokościach 140-180 cm w zależności od 
wysokości dachu.

MASZYNY DO DYMU i KONSOLETA
Najlepiej MDG AtmosphereAPS lub podobna z cichym wiatrakiem.
Dodatkowo 2 maszyny do dymu z dobrym płynem i wiatrakiem.
Konsoleta M2 LIGHT a jeżeli jest spełniony w całości raidermoże być też 
MA2 On PC

PODESTY SCENICZNE i SCENA
Jeżeli jest to możliwe scena powinna być czarna a podesty stabilne i 
wysłoniętena czarno. Wysokości mogą ulec zmianie w zależności od 
rozmiarów Sali.









ŁĄKI ŁAN  LISTA SPRZĘTU PLENER 
❖ 10 x POINTE Robe Mode1 [ch24]

❖ 6  x  EGO X-4                                 [ Firma MARTIN  ]

❖ 2  x ROBIN LEDWASH 800              Mode3 [ch16]

❖ 10 x B-EYE WashK20               ModeShapes[ch35]

❖ 5  x Mac AURA                   EXT [ch25]

❖ 11 x LUMIPIQ 6H      6 oddzielnych pixelimin 8W [ch24]

❖ 6  x FLASH 2000              [przykład firma DTS 2xDWE]

❖ 6  x Dimmer2 KW
❖ 1  x MDG AtmosphereAPS + wiatrak
❖ 2  x FOG + wiatrak
❖ 1  x Konsoleta M2 LIGHT soft
❖ 6  x Statyw 150-250 cm 10kg
❖ 5  x konstrukcja kontra 70 cm
❖ 5  x konstrukcja ziemia 60-80 cm   [do ustalenia]

❖ 1 x Podest sceniczny 2x2 20cm
❖ 1 x Podest sceniczny 2x2 30cm
❖ 1 x Podest sceniczny 2x3 20cm
❖ 1 x Podest sceniczny 2x3 30cm

ZAMIENNIKI
➢ POINTE <> POINTE
➢ EGO X4  <> POINTE
➢ B-EYE WashK20 <> B-EYE WashK20  [KONTRA]
➢ B-EYE WashK20 <> LED WASH 800  [ZIEMIA]
➢ MAC AURA <> LED WASH 300-800
➢ LUMIPIQ 6H <> dowolna listwa RGBW 8 W 6 pixeli
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